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¢ Pred sut'azou je nutné byt zaregistrovany na stranke WPF GP

e Pokial mate zaujem zucastnit’ sa slovenskej kvalifikacie na Majstrovstva
sveta v sudoku, ktoré sa v roku 2014 uskuto¢nia v Londyne, zaslite mail
na adresu sudoku@szhk.sk, v ktorom uvediete svoje meno a prezyvku
pod ktorou hodlate sut’azit’ v sérii WPF GP. Celé znenie nominaénych
pravidiel najdete na stranke SZHK v sekcii Stanovy a iné dokumenty

e V pripade nejasnosti mozete pred sut'azou v diskusii na stranke Slovak
Sudoku polozit'’ svoje otazky, na ktoré vam radi odpovieme. Avsak,
prosime vas, aby ste nediskutovali po€as vikendu, kedy bude sutaz
prebiehat’. Nebolo by férové, ak by ste ostatnym sut’aziacim takymto
spésobom napomahali.

e Kompletné pravidla sut'aze (v anglickom jazyku) najdete TU

= sy o=

e Original inStruktazneho bookletu a vzorové ulohy najdete TU
Vseobecné pravidla WPF - GP

Ceské kolo je $tvrtym turnajom hlavolamov zo série WPF — GP. Tato séria pozostava
zo siedmich online sudoku turnajov a Siestich online turnajov v rieSeni hlavolamov.
Po kazdom z turnajov bude skoére upravené tak, aby bol zohfadneny bodovy zisk
a poradie sutaziaceho (viac podrobnosti najdete v anglickych pravidlach sutaze)
a toto skore sa bude scCitavat po kazdom z turnajov. Kazdému sutazZiacemu sa do
celkovych vysledkov zapocita 6 najlepsSich turnajov v sudoku a 5 najlepS$ich turnajov
v hlavolamoch. Desiati najlepsi z kazdej kategorie sa budu méct zucastnit’ play-off,
ktoré sa uskuto€ni poCas Majstrovstiev sveta v Londyne.

WORLD PUZZLE FEDERATION — GRAND PRIX

SUDOKU LOGICKE ULOHY

Turecko 17.-20.1. o MS Nemecko 31.1.-3.2. o MS
Srbsko 14.-17.2. o MS Slovensko 28.2. — 3.3.
Svajéiarsko 14. — 17. 3. Japonsko 28.-31.3. 0o MS
Rusko 11.-14.4. o MS Ceska republika 25.-28.4. o MS
Japonsko 9.-12.5. o MS Velka Britania 23.-26.5. o MS
Bulharsko 6.— 9. 6. Turecko 20. - 23. 6.

India 4.— 7.7.

(o MS - turnaj je sucast’'ou slovenskej kvalifikacie o postup na Majstrovstva sveta 2014)


http://gp.worldpuzzle.org/
http://www.szhk.sk/index.php?option=com_content&task=view&id=11&Itemid=30
http://gp.worldpuzzle.org/content/rules
http://gp.worldpuzzle.org/sites/default/files/Puzzle%20Round4_IB.pdf
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/1/januarove-online-sutaze.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/2/nemecke-kolo-wpf-gp-vysledky.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/2/srbske-sudoku-ako-sa-nam-darilo.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/3/slovenska-logika-alebo-ako-vyzera-pekna-sutaz.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/3/do-tretice-svajciari.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/4/aktualne-o-wpf-gp-v-logike.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/4/rusi-ich-sudoku.html

Ako sut’azit’?

Sutaz prebieha od 25. aprila (piatok) 12:00:00 do 28. aprila (pondelok) 23:59:59
(SEC, &ize GMT+2). Na samotné lustenie mate 90 minut. Po tom, ako zaénete sutaz,
sa vam objavi heslo, ktorym otvorite sutazny dokument. Pre vaSe vlastné pohodlie
odporu€ame, aby ste si tento dokument do svojho pocitaca ulozZili eSte pred sutazou,
nebudete tak zbytoCne stracat Cas. Po otvoreni dokumentu si ulohy vytlacte, snazte
sa ich vylustit Co najviac a eSte pred ubehnutim €asového limitu prepiSte svoje
rieSenia do odpovedoveho harka (vid nizSie).

Pokial odoSlete rieSenie vSetkych uloh pred uplynutim ¢asového limitu, nezabudnite
stlacit’ tlacidlo ,,Claim bonus®, ¢im si mézete narokovat na zisk ¢asového bonusu 10
bodov za minutu pred€asného odovzdania. Pokial poZiadate o ¢asovy bonus a mate
v jednej ulohe drobnu chybu, tak mate narok na 80% z asového bonusu, avsak
body za chybnu ulohu neziskate.

1) Yajilin 21 bodov

Vyfarbite niektoré biele policka tak, aby sa navzajom nedotykali stranou. Do
zvySnych bielych poliCok zakreslite jednu uzavretu slucku, ktora sa nikde nepretina
a ani nedotyka. Cez sivé policka slucka neprechadza. V tychto sivych polickach sa
nachadzaju Cisla so Sipkami, ktoré uréuju pocet vyfarbenych poli¢ok v danom smere.
Odpovedovy kéd: Napiste obsah vsetkych oznacenych riadkov. Pravy uhol oznacte
pismenom L, rovnu Ciaru oznacCte pismenom | a sivé, alebo vyfarbené polic¢ko
oznacte pismenom X. (Odpoved z prikladu: LLXLIL, XIXIXX, ILILXI)

2) Ohrada 19 bodov

Nakreslite jednu uzavretu slucku (ohradu), ktora sa sama seba nedotyka a nikde sa
nepretina. Ohrada prechadza len po naznalenych CcCiarach (stranami niektorych
poli¢ok) vodorovne alebo zvisle (nikdy nie diagonalne). Cisla udavaju, kolko stran
policka, v ktorom sa dané Cislo nachadza, je sucastou ohrady.

Odpovedovy kéd: Pre kazdy oznadeny riadok udajte dizky (poéty policok)
segmentov vo vnutri slu¢ky. Pre dvojciferné Cisla udajte ich celu hodnotu, teda
napriklad pri ¢isle 10 zadajte naozaj 10. Pokial v danom riadku nie su Ziadne policka
vo vnutri slucky, odpovedou je ¢islo 0. (Odpoved pre priklad: 12, 21, 6)

3) Pary 10 bodov

Spojte rovnaké Cisla lomenymi Ciarami tak, aby sa Ciary nijako nedotykali a ani
nekrizili. Kazdé policko mdzete pouzit najviac jeden raz, je mozné€, Ze niektoré
z policok ostanu prazdne.

Odpovedovy koéd: V mriezke sa nachadza niekolko kruZkov. VaSou ulohou je
napisat, aké Gisla spaja Giara, ktord cez dany kruzok prechadza. Cisla piste zlava
doprava (po stlpcoch). Pokial cez kriZok neprechddza Ziadna G&iara, tak je
odpovedou 0. Pokial Ciara spaja dvojciferné Cisla, tak je odpovedou iba Cislo na
pozicii jednotiek. (Odpoved’ z prikladu: 21113)



4) Heyawake 10 bodov
Zaciernite niektoré poliCka tak, aby sa nedotykali stranou (Sikmo sa mézu). VSetky
nevyfarbené poliCka musia byt prepojené stranou. Znamena to, Zze z fubovofného
bieleho policka sa mdzete (vodorovnymi a zvislymi pohybmi) dostat’ na hociktoré iné
biele policko bez toho, aby vam cestu uzavreli zafarbené policka. Niektoré
ohraniCené regiony obsahuju Cisla, tieto Cisla udavaju pocet zacCiernenych poli€ok
v danom regione. Nikde v mriezke sa nesmie objavit vodorovny, alebo zvisly zhluk
nevyfarbenych poliCok, ktory by zasahoval do troch
regionov (pozrite priklad)

Odpovgd’ovy koéd: Pre kazdy oznacleny riadok napiste x I x xTx]x
Cisla stlpcov, v ktorych sa nachadzaju zaciernené poliCka.
Pokial sa vdanom riadku nenachadza Ziadne Cierne
policko, tak je odpovedou 0. Pokial je odpovedou | X | X XX sprévne
dvojciferné Cislo, tak uvedte iba Cislo na pozicii jednotiek.
(Odpoved’ z prikladu: 14, 136)

nespravne

5) Fillomino 18 bodov

Rozdelte mriezku na niekofko polymin. Polymino je dutvar, ktory sa sklada
z rovnakych Cisel spojenych stranou (napriklad v pentomine sa nachadza patkrat
Cislica 5). Polymina s rovnakou hodnotou sa nesmu dotykat’ stranou, Sikmo mézu.
V mriezke mézu vzniknut aj nové polymina, ktoré neobsahuju Ziadne zo zadanych
Cisel. V sutaznej ulohe je jedna ,diera“, ktora ma velkost jedného policka. Tato diera
neobsahuje Ziadne Cislo (teda ani Cislo 1), preto sa jej mézu dotykat polymina
s lubovolnymi hodnotami. Sivé kruzky mézete pocCas lustenia ignorovat, potrebovat
ich budete az pri zasielani odpovedoveho kédu.

Odpovedovy kod: Napiste aku velkost maju polymina, ktoré sa nachadzaju
v poli¢kach so sivymi kriZzkami, a to zlava doprava. Pokial je odpovedou dvojciferné
Cislo, uvedte iba Cislo na pozicii jednotiek. (Odpoved pre priklad: 14123433)

6) Abeceda 24 bodov

Vypliite mriezku pismenami CZEH tak, aby sa kazdé pismeno nachadzalo v kazdom
riadku a stipci prave raz. Niektoré policka ostanu prazdne. Napovedy okolo mriezky
udavaju prveé pismeno, ktore je viditelné v danom smere.

Odpovedovy kod: Pre kaZzdy oznacCeny riadok zadajte jeho obsah. Prazdne policka
oznacte pismenom X. (Odpoved’ z prikladu: BCXA, ABCX)

7) Galaxie 33 bodov

Rozdelte celi mriezku pozdiZz zadanych &iar na niekolko galaxii tak, aby kazda
galaxia obsahovala prave jeden kruzok. VSetky galaxie musia byt stredovo
symetrické podla kruzku, ktory obsahuju.

Odpovedovy kéd: Pre kazdy oznacleny riadok napiSte do akych velkych oblasti
patria poliCka daného riadku (t.j napiste velkost galaxie, ktora sa v danom poliCku
nachadza). Pokial je odpovedou dvojciferné Ccislo, uvedte iba Cislo na pozicii
Jednotiek. (Odpoved’ z prikladu: 3811111, 4444366)



8) Pyramida 43 bodov

Vyplite celu pyramidu Cislami od 1 po 9 tak, aby kazdé Cislo (okrem tych v spodnom
riadku) bolo bud suctom, alebo rozdielom dvojice Cisel, ktora sa nachadza
bezprostredne pod nim. Biele riadky pyramidy musia obsahovat' rézne Cislice a sivé
riadky pyramidy musia mat’ aspon dve Cisla rovnakeé.

Odpovedovy koéd: NapiSte obsah vyznalenych riadkov, ato zlava doprava.
(Odpoved pre priklad: 147, 724861)

9) Domino 28 bodov

Rozdelte celu mriezku na domina tak, aby sa kazdé zo zadanych domin v mriezke
objavilo prave raz. Domina mdzete umiestiiovat vodorovne i zvisle, na poradi Cisel
nezalezi.

Odpovedovy koéd: Pre kazdy vyznaceny riadok napiSte, aké CcCislice obsahuju
vodorovné domina. (Odpoved pre priklad 1211, 23)

10) Pentomina 74 bodov

Vlozte do dvojice mriezok vSetkych 12 réznych pentomin tak, aby sa navzajom
nedotykali, a to ani rohom. Cisla vlavo a nad mriezkou udavaju podet poli¢ok v
prislusnom riadku, & stipci, ktoré su obsadené pentominami. Cisla vpravo a pod
mrieZkou udavaju pocty réznych pentomin v prisludnom riadku, & stipci. Pentomina
mobzete otacat aj zrkadlovo prevracat. Policka oznacené symbolom X nesmu
obsahovat pentomina.

Odpovedovy kéd: Pre kazdy oznacCeny riadok napiSte, aké pentomina sa v riom
nachadzaju, ato zlava doprava. Pokial niektoré pentomina zasahuju do viacerych
poli¢ok daného riadku, tak ich uvedte iba raz. Pentomina su oznacené pismenami
FILPNTUVWXYZ. Pokial sa v danom riadku nenachadza Ziadne pentomino, tak je
odpovedou pismeno A. Najprv prepiste odpovedové riadky lavej mrieZky a potom
odpovedoveé riadky pravej mriezky. (Odpoved’ z prikladu: S, 10, L, T)

11) Ostrovy (Nurikabe) 38 bodov

Zadané Cisla predstavuju ostrovy (suvislé biele plochy), ktoré su také velké, aka je
hodnota ich Cisla. Kazdy ostrov obsahuje presne jedno zo zadanych Cisel. Zaznacte
v mriezke polohu ostrovov, ktoré sa navzajom nesmu dotykat stranou, len rohmi.
Ostatné policka vyfarbite tak, aby boli navzajom prepojené a nikde nevytvorili
zafarbeny zhluk poliCok velkosti 2x2.

Odpovedovy format: Pre kazdy oznadeny riadok zadajte dizky (v poétoch polidok)
Ciernych segmentov zlava doprava. Pokial v oznaenom riadku nie su Ziadne Cierne
polia, je odpovedou ¢islo 0. (Odpoved z prikladu: 5, 31, 111)

12) Zakédovany koral 39 bodov

Zafarbite niektoré policka v mriezke tak, aby vznikol rozvetveny koral. Koral je utvar,
ktorého vsSetky poliCka su navzajom stranami prepojené, avSak nikdy netvoria zhluk
2x2. Zaroven plati, ze koral sa nesmie nikde uzavriet' a jeho volné konce sa nesmu
dotykat rohmi (to znamena, Ze policka, ktoré ostanu nezafarbené, musia byt spojené



s okrajom mriezky). Cisla po obvode uréuju dizky suvislych zafarbenych usekov v
danom riadku alebo stipci zoradené podfa velkosti, nie nutne v poradi, v akom sa v
obrazci nachadzaju. AvSak tieto Cisla boli nahradené pismenami. VaSou ulohou je
zistit, aké pismena zastupuju aké Cisla. Rovnaké pismena v celej ulohe predstavuju
tie isté Cisla a r6zne pismena vzdy predstavuju rozne Cisla.

Odpovedovy kéd: Pre kazdy vyznadeny riadok napiste dizky vsetky
nezacCiernenych segmentov koralu. Pokial v oznaCenom riadku nie su Ziadne
nevyfarbené polia, je odpovedou cislo 0. Pokial je odpovedou dvojciferné Cislo, tak
uvedte Cislo na pozicii jednotiek. (Odpoved’ z prikladu: 0, 5, 21)

13) Ohrada s diagonalami 58 bodov

Do mriezky zakreslite uzavretu sluc¢ku (ohradu), ktora sa medzi bodkami pohybuje
vodorovne, zvisle, alebo diagonalne. Ohrada sa nesmie nikde dotykat a ani krizit.
Cisla v mriezke udavaju podet stran $tvoréeka, ktoré su obsadené ohradou. Avsak
v kazdom riadku a stipci sa nachadza jedno chybné &islo, ktoré ukazuje nespravny
poCet stran StvorCeka, ktoré su obsadené ohradou. Cez chybné Cisla prechadza
ohrada diagonalne (okolo spravnych prechadza vodorovne alebo zvisle).
Odpoved'ovy kéd: Napiste, aké éislo je v kazdom stlpci chybné, a to zlava doprava.

(Odpoved’ z prikladu: 303330) .
®  Okolo trojky prechadza ohrada len
jednym polickom, preto je chybné

a ohrada nim prechadza diagonalne.

14) Maximalne dizky 32 bodov

Zakreslite do mriezky uzavretu slucku, ktora prechadza stredmi vSetkych bielych
poliCok a nikde sa nedotyka a ani nepretina. Cez Cierne poli¢ka sluc¢ka neprechadza.
Cisla na okraji mriezky udavaju dizku najdihdej &iary v danom riadku alebo stipci. Dve
susediace policka maji medzi sebou Giaru dizky 1.

Odpovedovy koéd: Zacnite v policku s pismenom A a postupujte slu¢kou smerom
doprava, aZz kym sa nevratite do policka s pismenom A. Napiste pismena v takom
poradi, v akom ste cez ne presdli. (Odpoved’ z prikladu: ABDEC)

15) Japonské sucty so sluckou 38 bodov

Do mriezky vilozte Cisla od 1 do 6 tak, aby sa rovnakeé Cisla neopakovali v Ziadnom
riadku a stipci. Nemusite vzdy pouzit vSetky &isla. Niektoré politka zostanu prazdne.
Cisla okolo mriezky udavaju suéty skupin &islic (skupinou méze byt aj jedna &islica)
v riadkoch a stipcoch (tieto skupiny st oddelené jednym, &i viacerymi prazdnymi
polickami), v takom poradi, ako sa vyskytuju v prislusnych riadkoch a stipcoch.
VSetky policka, ktoré ostali prazdne (bez Ccisel) su sufastou slucky. Slucka
prechadza stredmi poli€ok vodorovne a zvisle a nikde sa sama seba nedotyka
a nepretina.

Odpovedovy kéd: Pre kazdy vyznaceny riadok napiste jeho obsah. Prazdne policka
oznacte pismenom X. (Odpoved z prikladu: X1XX34, 1XXXXX)



16) Prvociselna vyplnovacka 52 bodov

Do mriezky vlozte Cisla od 1 po 4 tak, aby sa kazdé v mriezke objavilo presne 4-krat.
Sucet vSetkych vodorovne alebo zvisle prepojenych skupin Cisel musi byt
prvocCislom. Diagonalou su oznacené vSetky Sikmo susediace skupiny Cisel, ktorych
sucet je tiez prvocislo. Nezabudajte, Ze Cislo 1 nie je prvocislom.

Odpovedovy koéd: Pre kazdy vyznaleny riadok napiste jeho obsah. (Odpoved
z prikladu: 312)



